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Sesión Informativa  

Sector de Videojuegos en Corea del Sur 

Misión empresarial a G-Star 

 

 

Barcelona, Cataluña 

8 de marzo de 2018 (de 16.30h a 18h) 

Arts Santa Mònica, La Rambla 7, Barcelona 

 

 

Objetivos 

 Descubrir las oportunidades del sector de videojuegos en Corea del Sur. 

 Presentar los resultados de la Misión empresarial G-Star 2017. 

 Conocer la experiencia de las empresas participantes en 2017. 

Antecedentes 

El sector de los videojuegos está creciendo de manera exponencial en los últimos años. Corea 

ocupa el cuarto lugar del ranking mundial valorando el peso de la industria del sector, por detrás de 

China, EEUU y Japón.  

 

Con 50 millones de habitantes, una población significativamente inferior a los 3 países que tiene por 

delante, pero con un 50% de su población se consideran “gamers”. El negocio genera unos 8.800 

millones de euros y cuenta con casi 900 empresas y 81.000 empleados.  

 

Como evento significativo del sector de los videojuegos en el país coreano, destaca la feria 

G-Star que tendrá lugar en la ciudad de Busan, al sur del país. G-STAR es una feria anual organizada 

por la Asociación Coreana de Videojuegos (KGAMES) que tiene lugar del 16 al 19 de noviembre.  

 

En la pasada edición del evento, 5 start-ups catalanas participaron en la misión empresarial 

organizada por ACCIÓ. Durante 5 intensos días de agenda, los participantes tuvieron un total de 15 

reuniones individuales, 3 reuniones grupales con top publishers de Corea, reuniones con inversores… 

Además, se organizaron eventos de networking y otras actividades que permitieron expandir la 

percepción del mercado de Corea. 
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Programa 

 

16:15 h Llegada y Registro. (15’) 

 

16:30 h Bienvenida. (15’) 

 

- Mensaje de ICEC. Marisol López, Directora del Àrea de Cultura Digital del Institut Català de 

les Empreses Culturals. (5’) 

 

- Mensaje de ACCIÓ. Carles Gómara, Subdirector de Innovación y Coordinador Mobile 

International Program. (5’) 

 

- Mensaje de ACCIÓ Corea. JangMi Baek, Directora de la Oficina Exterior de ACCIÓ en Corea 

del Sur. (5’) 

 

16:45 h Mapeo del Sector de Videojuegos en Corea del Sur y Resultados de la Misión. (20’) 

- Presentación. Jose Serrano, Gestor de Innovación de la Oficina Exterior de ACCIÓ en Corea 

del Sur. 

 

17:05 h Presentación ICEC. (10’) 

- Presentación. Línea de Internacionalización. 

 

17: 15 h Presentación Misión Empresarial Videojuegos Corea 

- Presentación. Albert Lorente, Coordinador de les Indústries de l’Experiència d’ACCIÓ (5’). 

 

17:20 h Mesa Redonda: Experiencias en Corea del Sur. (30’) 

Moderadora: JangMi Baek, Directora de la Oficina Exterior de ACCIÓ en Corea del Sur. 

 

17:50 h Conclusiones.  

- Albert Lorente, Coordinador de les Indústries de l’Experiència d’ACCIÓ (5’). 

 

18:00 h Cierre de la Jornada. 

 

Organizado por 


